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大 赛 通 知
第六届多维棋大赛单人及双人裁判表（五个分项比赛裁判计分表），已经由大赛组委会审核通过完毕。现将其正式公布在维思德网站上。
所有参加超强记忆能力（单人益智棋）比赛选手，均须按照大赛要求，提前填写好在网站上所下载的“单人蒙默竞技计分表”表格；并于大赛当日，执表进行参赛；请各单位负责人及时在维思德网站进行下载。
为了使第六届大赛的各项裁判工作事宜，能够更加公平公正的顺利开展，凡是担任此次大赛的裁判人员，均须将各项裁判表格进行及时下载，并在平时的实践演练中，不断去充实和丰富自己的裁判经验，熟练掌握各项比赛表格快速、准确的填写方法和技巧。  
中国国际多维棋协会第六届大赛组委会
2018年6月22日


	姓  名
	
	性别
	
	年龄
	
	单位
	

	比赛

组别
	低 幼 组  幼 儿 组 
   学 前 组  小 低 组

小中组   小高组  中成组
	完成

时间
	
	奖罚

时间
	
	总计时间
	 

	基础操作

比赛

评判标准
	    基础操作比赛采用“四报”和“读秒计时”方法进行；提前操作处以增加10秒处罚，单题图阵及操作手法错误处以增加10秒处罚。选手每缺报一次题次、题目、姓名、时间，将受到增加2秒处罚。选手每使用1次备用珠，则会受到增加3秒处罚。以下各项裁判可采用划√方法对选手完成操作情况进行详细统计记录。

	  四报

  内容
报题型
	提前

操作
	+10″
	未报

题次

题目
	+2″

+2″
	未报

姓名
	+2″
	未报

时间
	+2″

	题次序号
	题型名称
	未报题次
	未报题目
	使用备用珠
	操作错误
	备 注

	第1题
	全黑
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	基

础

操

作

（一）

	第2题
	全白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第3题
	左黑右白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第4题
	黑白相间
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第5题
	两黑一白

一黑两白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第6题
	一黑一白

两黑两白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第1题
	下黑上白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	基

础

操

作

（二）

	第2题
	左黑右白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第3题
	三三交替
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第4题
	黑白相间

竖同色
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第5题
	相邻不同色
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第6题
	双珠相邻

不同色
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	奖罚时间（分项累计）
	
	
	
	
	             

	比赛流程
	场         轮
	2018年   月   日
	裁判员
	


	题次序号
	题型名称
	未报题次
	未报题目
	使用备用珠
	操作错误
	备 注

	第1题
	一排黑
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	基

础

操

作

（三）


	第2题
	一排移二排
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第3题
	一排白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第4题
	一排移二排
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第5题
	一排左黑右白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第6题
	一排移三排
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第7题
	三排左黑右白
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第8题
	各一行
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第9题
	三三交替
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第10题
	平移全部
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第11题
	黑白相间

竖同色
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第12题
	各一行
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第13题
	相邻不同色
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第14题
	平移全部
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第15题
	3、2、1
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第16题
	各一行
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第17题
	1、2、3
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	第18题
	平移全部
	+2″
	+2″
	+3″
	+10″
	

	分项时间（累计）
	
	
	
	
	

	奖罚时间（合计）
	
	

	比赛流程
	场         轮
	2018年   月    日
	裁判员
	



	姓 名
	
	性别
	
	年龄
	
	单位
	

	参 赛

组 别
	低幼组  幼儿组

学前组  小低组

小中组  小高组

中成组
	完成时间
	处罚时间
	少走步数奖励时间
	总计时间

	
	
	
	
	-5秒   -10秒 

-15秒   -20秒
	

	单人蒙默益智比赛

评判标准
	1、超强记忆能力“单人蒙默益智”比赛，采用“读秒计时”方式进行。凡能在规定步数（秒数）内，将黑白、红蓝、文字、数字等各种棋子全部正确换位、排序及跳吃的选手，均被视为破解棋局成功。选手每一局换位及排序额定时间与每一局额定步数相同，以时间单位“秒”计算。
2、当选手能够一边蒙默走子，一边准确描述棋子颜色、高矮型号、行走位置时，则不奖不惩；倘若错报或漏报一项，裁判必须及时在这一步招法对应的+0.5处画上一个√。表示这一步走子被处以增加+0.5秒处罚，依此类推……选手实际完成时间+处罚累计时间＝选手完成总计时间。

4、倘若选手完成棋局步数少于额定步数，则每少走一步会获得减去5秒的奖励，依次类推。 

	棋局名称
	
	棋局额定时间步数
	
	实操完成时间步数
	 

	步序
	（色形） 行棋招法
	颜色
	高矮
	位置
	步序
	（色形）  行棋招法
	颜色
	高矮
	位置

	1
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	20
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	2
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	21
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	3
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	22
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	4
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	23
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	5
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	24
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	6
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	25
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	7
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	26
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	8
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	27
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	9
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	28
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	10
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	29
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	11
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	30
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	12
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	31
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	13
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	32
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	14
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	33
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	15
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	34
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	16
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	35
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	17
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	36
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5

	18
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	时间（分项累计）
	
	
	

	19
	
	—      
	+0.5
	+0.5
	+0.5
	时间（处罚合计）
	

	月   日
	 场     轮
	
	裁判员
	


 
	姓 名
	
	性别
	
	年龄
	
	单位
	

	参 赛

级 别
	低幼组  幼儿组  学前组

小低组  小中组  小高组
	黑白不定式

图形归位
	红蓝不定式

排序归位
	黑白不定式

跳吃系列
	颜色数字文字排序归位

	棋 局

名 称
	
	额定

步数
	
	完成

步数
	  
	选手本局

总分合计
	

	最佳策略破解棋局评判标准
	1、这是一种采用“不定式开局”并按照“读表计时”方法所进行的棋艺比赛。凡能够将黑白或彩色棋子全部进行正确归位及排序的选手，无论破解步数多与少，时间长与短，均可获10分奖励加分。当半数以上选手均完成棋局归位操作，本轮局赛即可宣告结束。

2、破解棋局时间奖励：选手在能够保障所有棋子全都正确归位的前提下，额定步数×5＝破解棋局的额定时间，（额定时间－完成时间）/5＝完成本棋局的时间奖励加分。
3、破解棋局步数奖励：在能保障所有棋子全部正确归位的前提下，选手比额定归位步数，每少走一步，可获得5分奖励；每多走一步，即被扣掉2分 …… 依次类推。 

	步数
	（色形）行棋招法
	步数
	（色形）行棋招法
	步数
	（色形）行棋招法
	完成棋局时间

        分

        秒

	1
	
	—
	14
	
	—
	27
	
	—
	

	2
	
	—
	15
	
	—
	28
	
	—
	

	3
	
	—
	16
	
	—
	29
	
	—
	完成棋局得分
+ 10分

	4
	
	—
	17
	
	—
	30
	
	—
	

	5
	
	—
	18
	
	—
	31
	
	—
	步数奖励分
5、10、15、

20、25、30

	6
	
	—
	19
	
	—
	32
	
	—
	

	7
	
	—
	20
	
	—
	33
	
	—
	

	8
	
	—
	21
	
	—
	34
	
	—
	步数减罚分
-2 -4 -6 -8


	9
	
	—
	22
	
	—
	35
	
	—
	

	10
	
	—
	23
	
	—
	36
	
	—
	

	11
	
	—
	24
	
	—
	37
	
	—
	时间奖励分
（       ）分

	12
	
	—
	25
	
	—
	38
	
	—
	

	13
	
	—
	26
	
	—
	39
	
	—
	

	赛程
	（  ）场（  ）轮
	日期
	2018年     月     日
	裁判员
	


   

	比赛轮次
	第一轮
	第二轮
	第三轮
	第四轮
	第五轮
	第六轮

	甲方姓名
	
	性别
	
	年龄
	
	单位
	

	乙方姓名
	
	性别
	
	年龄
	
	单位
	

	参 赛

组 别
	低幼组              
	幼儿组
	学前组
	小低组
	小中组
	小高组
	中成组

	双明双默竞技比赛裁判规则
	1、此项比赛包含“双人明棋”和“双人默棋”两项比赛内容。（1 — 3）双人明棋对弈在先，1个默棋对弈在后。每个参赛棋各赛两局，胜者每局可得10分，负者为0分，和棋各得5分；先超过总分一半者，为获胜一方。倘若双方积分相同，则采用抽签加赛一局明棋竞技决定胜负。 

2、以上双人明弈和双人默棋，每轮局赛额定时间均为15分钟，倘若超过额定时间，双方则采用每步限时60秒进行，倘若选手超时60秒仍未进行走子，裁判可判定另一方为获胜一方。 

	棋 局 比 赛 名 称
	比赛

局次
	执先

行棋
	双 方 对 弈 竞 技 得 分

	
	
	
	甲
	乙

	
	1
	
	1
	甲
	乙
	（               ） 分
	（               ） 分

	
	
	
	2
	甲
	乙
	（               ） 分
	（               ） 分

	
	2
	
	1
	甲
	乙
	（               ） 分
	（               ） 分

	
	
	
	2
	甲
	乙
	（               ） 分
	（               ） 分

	
	3
	
	1
	甲
	乙
	（               ） 分
	（               ） 分

	
	
	
	2
	甲
	乙
	（               ） 分
	（               ） 分

	
	加赛
	
	
	甲
	乙
	（               ） 分
	（               ） 分

	甲 乙 双 方 统 计 得 分
	
	

	获 胜 一 方 总 计 得 分
	

	比赛时间 
	 2018年   7  月     日
	本场裁判
	



  

    

	姓  名
	
	性别
	
	年 龄
	
	单位
	

	比赛

级别
	低幼组  幼儿组   学前组

小低组  小中组   小高组
	总分

合计
	
	时间

合计
	 

	超强学习能力比赛

评判标准
	听觉能力比赛题目正确得5分；视觉能力比赛题目正确得5分；数理思考能力题目正确得10分；语言思维能力：操作部分6个维度，每个维度正确得1分，书写部分每个字正确得1分；创造DIY：图形正确者得10分，用绳最短者得10分。

	 每项  

  得分
赛项
	听觉能力
	视觉能力
	数理思考
	语言思维
	逻辑推理
	创造DIY

	
	
	
	
	
	
	

	听觉能力
	第1题
	第2题
	第3题
	单项统计

	
	+5分
	时间


	+5分
	时间


	+5分
	时间


	得分


	时间



	视觉能力
	第1题
	第2题
	第3题
	
	单项统计

	
	+5分
	时间


	+5分
	时间


	+5分
	时间


	
	得分


	时间



	数理思考
	第1题

	
	单项统计
	得分：     +10
	时间：
	

	语言思维
	单项统计
	得分：
	时间：

	6个维度
	颜色+1
	单位+1
	区位+1
	点位+1
	套珠+1
	套珠+1

	书写词组
	
	
	
	
	
	

	逻辑推理
	第1题

	
	单项统计
	得分   +10分
	时间：
	

	创造DIY
	图形正确
	用绳最短
	
	时   间

	
	+10分
	 +10
	
	

	比赛流程
	场       轮
	裁判员
	
	
	2018年    月    日


 学习智能基本功比赛1A








（         ）组








五会基础操作（1—2）比赛计分表








注：此表仅供五会基础操作（1 — 3）比赛专用。裁判员可根据选手每一题完成具体情况，采用划√方法进行记录。选手实操完成时间＋增罚时间＝选手完成操作总计时间。低幼组只填写正面，其它组别正反两面均须填写。


录。选手实际完成操作时间 ＋增罚时间 = 选手完成操作总时间。




















五会基础操作（3）比赛计分表








学习智能基本功比赛1B








注：此表仅供五会基础操作（1 — 3）比赛专用。裁判员可根据选手每一题完成具体情况，采用划√方法进行记录。选手实操完成时间＋增罚时间＝选手完成操作总计时间。低幼组只填写正面，其它组别正反两面均填写。


选手实际完成操作时间 ＋增罚时间 = 选手完成操作总时间。





（           ）组




















（         ）组








最佳策略思维比赛








多维棋“最佳策略破解棋局”比赛计分表








注：低幼组、幼儿组、学前组参赛选手，可由裁判填写行棋记录，其他各组别选手均须本人亲自填写行棋记录。在填写行棋记录时，最好先使用铅笔，这样有利于及时更正及修改不准确的行棋招法，时间统计均须精确到毫秒。

















（              ） 组














注：此表为多维棋“双人明棋”“双人默棋”博弈竞技比赛计分表，可针对各种不同双人棋局对弈竞技结果，进行及时有效的评判和记录。此表必须由现场裁判员亲自填写。双人棋局比赛，每局限时15分钟，超过15分钟，裁判员可开始对超时者进行60秒限时走子裁定，逾时仍未进行走子者，可判定另一方为获胜一方。在“双人默棋”竞技局赛中，每名选手只具有1次更正招法机会，倘若超过限次者，裁判可判另一方获胜。





多维棋“双人明棋 双人默棋”竞技比赛计分表








双人博弈思维竞技A





注：在“单人蒙默益智棋”比赛中，参赛选手均须提前填好每局棋类比赛的名称及行棋招法记录表格，在色形位置上，黑棋子可用黑或   表示；白棋子可用白或   表示；其它颜色棋子必须标注1、2、3、4出不同高度。








超强记忆能力比赛1—2





（          ）组





多维棋“单人蒙默益智”比赛计分表














。








   超强学习能力比赛计分表








（          ）组








 超强学习能力比赛A








注：此表仅供超强学习能力比赛专用。根据选手每一题完成具体情况，裁判可采用正确划√，错误划﹨的方法


    进行评判记录。进行时间记录和统计时，可精确到毫秒。
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